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Motivene i tegningene har mange innholdsmessige
referanser man kan gjenkjenne i klassisk litteratur
som f.eks. ‘Alice i Eventyrland’ og eventyr som
‘Tommelise’ og ‘Jack og bgnnestengelen’. Dataspill og
Gameboy er populaere leker blant dagens barn. Her
blir barna utfordret til 8 Igse avanserte oppgaver i
temmelig surrealistiske og brutale verdener. Estetikken
er hentet fra denne underholdningskulturen, samt

3D-animasjonsfilm, og inspirert av gamle pedagogiske
illustrerte skoleplansjer fra Naturfag og tabl8er

fra naturhistoriske museer. ‘Sammenzoorium’ er

en fremstilling av et univers som reflekterer rundt
naturloven ‘Den sterkestes rett’. Noen dyr ser ut som
planter og planter oppfgrer seg som dyr. Hvem som
vinner i kampen for tilvaerelsen er et dpent spgrsmal.
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